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                                              Пояснительная записка. 
Под внеурочной деятельностью в рамках реализации ФГОС следует понимать образовательную 

деятельность, осуществляемую в формах, отличных от классно-урочной ,и направленную на   

результатов освоения основной образовательной программы НОО и ООО. Согласно ФГОС, внеурочная 

деятельностью является одним из инструментов достижения планируемых личностных, предметных и 

метапредметных результатов образования школьников. 

Рабочая программа внеурочной деятельности по математике «Эрудит» составлена в соответствии с 

требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего 

образования2-го поколения, и на основе : 

-Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования 
-Примерной программы основного общего образования по математике; 
-Закона РФ «Обобразовании»; 

-Устава школы; 
-Основнойобразовательнойпрограммыосновногообщегообразованияшколы. 

Выбор данной программы для внеурочной деятельности обусловлен наличием в ее содержании 

перспективыформированиялюбознательного, активного и заинтересованного, познающего мир, 

школьника. Программа даёт возможность углубить знания по математике черезмежпредметные 

взаимодействия, овладеть навыками исследовательской деятельности. Позволяет обучающимся 

реализовать своиинтеллектуальные возможности, приобрести уверенность в себе. Объединение 

обучающихсяв «Эрудит», расширяющий математический кругозор и эрудицию обучающихся, 

способствует формированию познавательных универсальных учебных действий, метопредметных 

компетенций. 

Основная цель деятельности- создание коллектива (команды), вовлекающего школьника в 

интеллектуально-творческий процесс, позволяющий соединитьрезультат воспитательной и 

образовательной функций, на основе которых идет процесс формированияметапредметного 

результата обучения и воспитания. 

Цели: 

-Соединение воспитательного процесса с процессом образовательным (ведь именно знания 

являютсяинтеллектуальной основой формирования моральных качеств и глубоких убеждений 

личности); 

-Формированиеинтеллектуальногоразвитияучащихсявпроцессеучебныхзанятий,повышения 

познавательного интереса учащихся; 

-Представлениеусловийдлясостязательнойдеятельности; 

-Представлениеусловийдлядемонстрациитворческихиинтеллектуальных способностей; 

-Представлениеусловий дляформированиялидерскихкачеств,способностиповышениясамооценки. 

Задачи: 

-Развиватьинициативностьребят,приобщатьихкпознаниюи общению; 

-Формироватьличностьшкольника.Активность,развитиемыслительнойдеятельностии 

совместноготворчествапоможетучителю установитьтесныйконтактсучениками,ашкольникам – 

расширить кругозор обучающихся, открыть путь для выражения своего «Я»; 

-Формироватьспособымыслительнойитворческойдеятельности; 
-Ознакомитьсоспособамиорганизацииипоискаинформации; 

-Создатьусловиядлясамореализацииличностиобучающегося. 

 

Реализацияпоставленныхзадачпредполагаетследующиеформы работы: 

1. Интеллектуально - познавательные игры– способствуют активизации познавательной деятельности 

на основе метапредметности, формированию личности эрудированной, талантливой, способной 

развивать умение принимать решение и устанавливать дружеские отношения в коллективе на основе 

учёта интересов, знаний и кругозора. 

2. Диспуты «Поговорим. Подумаем. Поспорим»- побуждает учащихся к самостоятельнойработе ума 

исердцаввопросахморали,способствуетформированиюнравственныхкачествличности, 



духовному росту, развитию умения выступать перед аудиторией и отстаивать грамотно и тактично 

свою точку зрения, развивать творческие способности школьников. 

3. Олимпиады- оценивает личностный результат математических и интеллектуальных знаний, 

сформированные метапредметные компетенции. 

4. Интерактивные конкурсы и игры - способствуют активизации познавательной деятельности, 

формированию коммуникативно-информационных компетенций. Дает возможность соревноваться с 

большим количеством команд из разных городов. 

5. Математические бои - способствуют активному «мозговомуштурму»,проведению дебатов между 

докладчиками, формированию принимать самостоятельные решения при ответе на вопросы 

соперников, формированию культуры поведения при ведении боя, уважительного отношения к 

команде, сопернику, жюри. 

 

Общаяхарактеристикапрограммы 

Математика занимает особое место в образовании человека, что определяетсябезусловной ее 

практической значимостью, возможностями в развитии и формировании мышления человека, её 

вкладом в создание представлений о научных методах познания действительности. Являясь частью 

общего образования, среди предметов, формирующихинтеллект, математика находится напервом 

месте. Первоначальные математические познания должны входить с самых ранних лет в образование и 

воспитание. А результаты будут успешными и надежными, когда введение в область математических 

знаний совершается в лёгкой и приятной форме, на предметах обыденной и повседневной обстановки. 

Именно такойформой является «Эрудит». Обсуждение сообществом обучающихся, различных 

вопросов, тесно связанных с математическими знаниями, в спорах и анализом предполагаемого 

результата, формируетметапредметный результат личности, повышает ее интеллектуальные 

способности. Утверждение,«только в спорах рождается истина» предполагает работу по созданию и 

разрешению проблемных ситуаций. Данныйкурс предназначен для развития математических 

способностей обучающихся, дляформированияэлементовлогической и алгоритмическойграмотности, 

коммуникативных компетенций школьников с применением коллективных форм организации занятийи 

использованием современных средств обучения, для развития метапредметных компетенций 

обучающихся. Создание на занятиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать 

собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, овладениеэлементарными 

навыками исследовательской деятельности позволят обучающимся реализовать свои возможности, 

приобрести уверенность в своих силах. Это поможет обучающимся применять свои знания либо 

индивидуально - в олимпиадах и конкурсах, либо группой (командой) обучающихся–в 

математическихбоях,математическойбирже,интеллектуальныхконкурсах«Что?Где?Когда?», 

«Брейн-ринг», «Математическая карусель» и др. К работе по данной программе рекомендуется 

привлекать учителей-предметников, классных руководителей, библиотекаря, родительскую 

общественность, спонсоров. 

 

Местопрограммывнеурочнойдеятельностивучебномплане 

Программа внеурочной деятельности «Эрудит» рассчитана на обучающихся 5-9 классов, 

склонных к занятиям математикой и желающих повысить свой интеллектуальный и математический 

уровень знаний. Данная программа является частью интеллектуально-познавательного направления 

внеурочной деятельности ирасширяет содержание программ общего образования. Программа 

рассчитана на 1 час в неделю на каждой параллели 5-9 классов. 

 

5класс 6 класс 7 класс 8 класс 9 класс Всего 

35 часов 35 часов 35 часов 36 часов 34 часа 175 часов 

Программа предполагает подготовку и участие обучающихся в олимпиадах, как 

индивидуальных, так и командных, в математических и интеллектуальных конкурсах, играх. 

Присутствуют теоретическая и практическая составляющие. 

Практический этап предполагаетизучениематематического материала, в том числе через 
взаимообучение,составлениевопросовизаданийкиграмиолимпиадам,распространениесвоих 



знаний в группе. На занятиях осуществляется решение различных вопросов математики и др.наук, в 

том числе, изучение материала истории математики, ее известных ималоизвестных фактов, изучение 

этапов работы в команде, способов принятия быстрого решения вопросов и др., решение логических 

задач, заданий «Клуба знатоков» интеллектуальных игр идр. Практический выход 

программыосуществляется через внутриклассные, внутришкольныемероприятия и сетевое 

сотрудничество с образовательными организациями и городскими сообществами по 

интеллектуальным играм, олимпиадам,математическим играм,конкурсам и т.д. 

Теоретический этап программы отвечает требованию к организации внеурочной деятельности: 

соответствует курсу «Математика». На этом этапе предлагается изучение теоретических вопросов 

математики, получение фундаментальных знаний на основе научности изучаемого предмета. 

Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные интересы детей, содержит полезную и 

любопытную информацию, интересные математические факты, способные дать простор 

воображению, а так же устанавливает межпредметные связи. 

Программа учитывает возрастные особенности школьников основной ступени и поэтому 

предусматривает применение здоровьесберегающих технологий, в том числе, сменудеятельности на 

одном занятии, организацию подвижной деятельности учащихся, которая не мешает умственной 

работе. Предусмотрена последовательная смена одним учеником «центров» деятельности в течение 

одногозанятия.Вовремязанятий важноподдерживатьпрямоеобщениемеждудетьми (возможность 

подходить друг к другу, переговариваться, обмениваться мыслями). При организации занятий 

целесообразно использовать принцип свободного перемещения по классу, работу в парах 

постоянногоисменногосостава,работувгруппах.Большоеместоотводитсяматематическимиграм, 

поэтому занятия могут принимать форму состязаний, соревнований между командами, в том числе,и 

с командами из других учебных заведений. Командные и личные соревнования возможно проводить 

винтерактивной форме, дистанционно и в режиме онлайн. 

 

 

1. Результатыосвоенияпрограммы. 

Личностнымирезультатамиизученияданногокурсаявляются: 

-развитиелюбознательности,сообразительностипривыполненииразнообразныхзаданий 

проблемного и эвристического характера; 

-развитиевнимательности,настойчивости,целеустремлённости,уменияпреодолеватьтрудности– качеств 

весьма важных в практической деятельности любого человека; 

-воспитаниечувствасправедливости,ответственности; 

-развитиесамостоятельностисуждений,независимостиинестандартностимышления. 

-готовностьиспособностьобучающихсяк самообразованию 

-готовностьксаморазвитиюиличностномусамоопределению, 

-сформированностьмотивациикобучениюицеленаправленнойпознавательной деятельности, 

-сформированностьгражданскойпозициив деятельности, 

-умениеставитьцелиистроитьжизненныепланы, 

-способностькосознаниюроссийскойидентичностивполикультурномсоциуме, 

-умениеработатьвкоманде, группе, 

-умениеотстаиватьсвоюточкузрения, 

-сформированныекоммуникативныекомпетенции. 

 

Метапредметныерезультатыизученияданногокурса. 

Учащиесянаучатся: 

– активноприменятьвразличныхвидахдеятельностивсевидыиформысравнения,разные 

приёмы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания; 

– моделироватьвпроцессесовместногообсужденияалгоритмрешениячисловогокроссворда, 

использовать его в ходе самостоятельной работы 

– применятьизученныеспособыучебнойработыиприёмывычисленийдляработыс 

числовыми головоломками; 



– анализироватьправилаигры,действоватьвсоответствиисзаданнымиправилами; 

– включатьсявгрупповуюработу,участвоватьвобсуждениипроблемныхвопросов, 

высказывать собственное мнение и аргументировать его; 

– аргументироватьсвоюпозициювкоммуникации,учитыватьразныемнения,использовать 

критерии для обоснования своего суждения; 

– сопоставлятьполученный(промежуточный,итоговый)результатсзаданнымусловием; 

– контролироватьсвоюдеятельность:обнаруживатьиисправлятьошибки. 

– анализироватьтекстзадачи:ориентироватьсявтексте,выделятьусловиеивопрос,данныеи 

искомые числа (величины) ; 

– искатьивыбиратьнеобходимуюинформацию,содержащуюсявтексте задачи,нарисунке или 

в таблице, для ответа на заданные вопросы; 

– воспроизводитьспособрешениязадачи; 

– сопоставлятьполученный(промежуточный,итоговый)результатсзаданнымусловием; 

– анализироватьпредложенныевариантырешениязадачи,выбиратьизнихверные,выбирать 

наиболее эффективный способ решения задачи; 

– конструироватьнесложныезадачи; 

– выделятьфигурузаданнойформынасложном чертеже; 

– анализироватьрасположениедеталей(танов,треугольников,уголков,спичек)висходной 

конструкции; 

– составлятьфигурыизчастей,определятьместозаданнойдеталивконструкции; 

– выявлятьзакономерностиврасположениидеталей;составлятьдеталивсоответствиис 

заданнымконтуром конструкции; 

– объяснять(доказывать)выбордеталейилиспособадействияпризаданномусловии; 

– анализироватьпредложенныевозможныевариантыверногорешения; 

– осуществлятьразвёрнутыедействияконтроляисамоконтроля: 

 

Предметныерезультаты: 

-самостоятельно приобретать и применять знания в различных ситуациях для решения 

различной сложностипрактическихзадач,втомчислесиспользованиемпринеобходимости 

справочных материалов, калькулятора и компьютера 

-пользоватьсяпредметнымуказателемэнциклопедийисправочниковдлянахождения 

информации; 

-уметьрешатьзадачиспомощьюпереборавозможныхвариантов; 

-выполнятьарифметические,алгебраические,комбинаторные,геометрическиепреобразования 

выражений, применять их для решения учебных математических задач, возникающих в 

смежных учебных предметах; 

-применятьизученныепонятия,результатыиметодыприрешениизадачразличных 

реальныхситуаций,несводящихсякнепосредственномуприменениюизвестных алгоритмов; 

-самостоятельнодействоватьвситуациинеопределённостиприрешенииактуальныхдляних 

проблем, а также самостоятельно интерпретировать результаты решения задачи с учётом 

ограничений,связанныхсреальнымиситуациями. 

 

 

2. Содержаниеучебногокурса 

5класс 

Введение.Игра.Основныеположения. 

 

Математические игры. Виды. Отличительные особенности. Игра «Крестики-нолики». 

Стратегия игры. Великие математики. Работа в библиотеке с энциклопедиями. Командные игры. 

Распределение ролей в команде. Стратегия игры. Интеллектуальная игра «Что? Где? Когда?» 

Правила игры. Стратегия. Составление вопросов для игр. 



Игра«Математическаякарусель». 

«Математическая карусель» Правила игры. Распределение ролей. Решение задач 

«Математическойкарусели»прошлыхлет.Составлениезадачдляигры.Представлениезадач сопернику. 

 

Математическиебои. 

 

Математические бои. Правила боев. Распределениеролей. Анализусловия задачи. 

Международный конкурс «Кенгуру». Решение задач «Кенгуру» Выигрышные стратегии 

индивидуальных игр. Выигрышные стратегии индивидуальных игр. Комбинации и расположения. 

Игры на шахматной доске. 

 

Решениепростейшихзанимательныхзадач. 

 

Как люди научились считать. История создания чисел. Фигурные числа. Действия с 

фигурными. Числами. Решение ребусов. Числа-великаны. Коллективный счет. Загадки-смекалки. 

Индивидуальные олимпиады. Очные и дистанционные. Правила участия. Стратегия побед. 

 

Логические задачи. Высказывания. Истинные и ложные высказывания. Занимательные 

задачи. Меры в пословицах. Школьный этап Всероссийской олимпиады. Итоги и обсуждение задач 

школьного этапа олимпиады. 

 

Историческиезадачи 

 

«Знакомство» с Архимедом. Решение задач с многовариантными решениями. Старинные 

мерыдлины. Решение задач. Открытие нуля. Устные олимпиады по математике. Правила участия. 

Решение задач.«Знакомство» с математиком Пифагором. Задачи с многовариантными решениями. 

 

Геометрическиезадачи 

 

Международныйконкурс«Кенгуру».Правилаучастия.Решениезадач.Плоскиеиобъемные фигуры. 

Задачи на развертки фигур. Задачи на раскраску. 

 

 

6класс 

Простейшиеинтеллектуальныезадачи. 

Оптическиеиллюзии.Пифагороваголоволомка.Древнегреческиезадачи.ЗадачиПифагора 
«гномоны».ГеометрическиезадачиАрхимеда(задачаосоотношениеплощадейвписанного и 

описанного круга и квадрата). Лабиринты.Игры – лабиринты. Составление вопросов к 

интеллектуальной игре«Что? Где? Когда?». 

Работасоспециальнойлитературой. 

Энциклопедия.Правилаработы.Библиотека.Какработатьслитературойвбиблиотеке. 
Краткаябиографиявеликихученых.Известныевысказываниявеликихлюдей.«Математическая 

карусель». 

 

Компетентностныезадачивкомандныхиграх. 

Математическаяигра«Математическаякарусель».Правилаигры. Решение 
компетентностныхзадач.Решениезадачсмежпредметнымсодержанием(география,литература, 

математика и др). Решение задач с межпредметным содержанием(химия, математика, 

биология).Решениезадачсмежпредметнымсодержанием(физика,математика, 

информатика). 



Задачисгеометрическимподходомв решении 

Симметрия. Применение симметрии для решения задач. Задачи на раскраскуи разбиение плоскости. 

Задачи на разрезание и складывание фигур. Что такое лист Мёбиуса? Мёбиус итопология 

 

7 класс 

Замечательныекривые. 

Циклоида.Кардиоида.Таутохрона.Клотоида.Кривыедракона. 

 

Золотоесечение.Геометрическиезадачивинтеллектуальныхиграх. 

Красота и поиск совершенства в искусстве. Золотое сечение в архитектуре. Золотое 

сечениевприроде.ЧислаФибоначчи.Составлениевопросовкигре«Что?Где?Когда?». Игра 

«Математическая карусель» 

 

Онлайнигры. 

Правилаонлайнигр.Занимательныезадачиигрпортала«Сократ». Логическиезадачи 

игрпортала«Сократ». Геометрическиезадачиигрпортала«Сократ».Комбинаторные 

задачи игр портала «Сократ». 

 

Задачиконкурса «Кенгуру». 

Устныезадачи1уровнясложности.Задачи2уровнясложности.Задачи3уровня 

сложности.бои среди команд клуба. 

 

Четность. 

Четные и нечетные числа. Признаки делимости на 2. Свойства четности. Разбиение на 

пары.Задачиначередование.Решениезадачначетность.ШкольныйэтапВсероссийской 

олимпиады школьников. Обсуждение задач олимпиады. 

 

Делимость. 

Признаки делимости. Задачи на делимость числа в п-ой степени. Использование свойств 

делимости при решении задач. Задачи на десятичную запись числа. 

 

Задачинапроцентыичасти. 

Задачинапростыепроценты,части.Сложныйпроцент.Решениеэкономическихзадач. 

«Банковский»процент.Задачинапроцентноесодержаниевсмесии сплавах. 

 

8 класс 

Простейшиеинтеллектуальныезадачи. 

Игра«Брейн-ринг».«Математическаякарусель».Серияшкольныхигр(подготовкаи 

проведение). 

 

Денежныелотереи.Выиграть -мифилиреальность? 

Историявозникновениялотерей.Формулыподсчетавероятностисобытия.Подсчет вероятности 

выигрыша в различных денежных лотереях. 

 

Шахматнаядоска. 

Изисториивозникновенияшахматнойдоски.Игрынашахматнойдоске.Математика шахматной 

доски. Математика шахматных фигур. 

 

ПринципДирихле,какприложениесвойствнеравенств. 

ПонятиеопринципеДирихлеМетоддоказательстваот«противного»внеравенствах. 
Методоценкивнеравенствах.ШкольныйэтапВсероссийскойолимпиадышкольников. 



Обсуждениезаданийшкольногоэтапаолимпиады.Геометрическиезадачи,решаемыес помощью 

принципа Дирихле. 

 

Комбинаторныезадачи. 

Понятиемножества.Операциинадмножествами.Основныеправилакомбинаторики. 
Основныеформулыкомбинаторики.Вероятностьсобытия.Задачинанахождение вероятности. 

 

9 класс 

Криптография. 

Изисториикриптографии.Основныепонятиякриптографии.Простейшиезадачи. 
Классические шифры. Атака на шифр. Стойкость шифра. Создание собственныхшифров. 

 

Интеллектуальныезадачи. 

Задачи клуба знатоков «Что?Где?Когда?». «Математическая карусель», «Брейн-ринг». 

Математические бои. 

 

Конструктивныезадачи. 

Равновеликиеиравносоставленныефигуры.Геометрическиеголоволомки.Задачина 

построение примера. Школьный этап Всероссийской олимпиады. 

 

Задачи спараметром. 

Параметрвлинейныхуравнениях.Параметрвлинейныхнеравенствах.Квадратные 
уравнения с параметром. Квадратные неравенства с параметром. Уравнения,приводимые 

к квадратным, содержащие параметр. Неравенства, приводимые к квадратным, 

содержащие параметр. 

 

3. Тематическоепланирование 

5класс 

 

№ 
Содержаниеучебного 

материала 

Кол-во 

часов 

Введение.Игра.Основныеположения. 6 

1 Математическиеигры.Виды.Отличительныеособенности. 1 

2 Игра«Крестики-нолики».Стратегияигры.Задачи,спринципомигры. 1 

3 Великиематематики.Работавбиблиотекесэнциклопедиями. 1 

4 Командныеигры.Распределениеролейвкоманде.Стратегияигры. 1 

5 Интеллектуальнаяигра«Что?Где?Когда?»Правилаигры.Стратегия. 1 

6 Составлениевопросовдляигр 1 

Игра«Математическаякарусель» 3 

7 «Математическаякарусель»Правилаигры.Распределениеролей 1 

8 Решениезадач «Математическойкарусели»прошлыхлет 1 



9 Составлениезадачдляигры.Представлениезадач сопернику. 1 

Математическиебои 5 

10 Математическиебои.Правилабоев.Распределениеролей 1 

11 Анализусловиязадачи.Постановкапроблемызадачи. 1 

12 Анализрешениязадачисоперником.Правильнаяпостановкавопросов 

сопернику. 

1 

13 Составлениезадачдляматематических боев 1 

14 Математическиебоисреди команд 1 

Индивидуальныеигры 4 

15 Международныйконкурс «Кенгуру» 1 

16 Решениезадач«Кенгуру» 1 

17 Выигрышныестратегиииндивидуальныхигр 1 

18 Комбинацииирасположения. Игрынашахматнойдоске. 1 

Решениепростейшихзанимательныхзадач 8 

19 Каклюдинаучилисьсчитать.Историясозданиячисел. 1 

20 Фигурныечисла.Действиясфигурнымичислами. 1 

21 Решениеребусов. 1 

22 Числа-великаны.Коллективныйсчет.Загадки-смекалки 1 

23 Индивидуальные олимпиады. Очные и дистанционные. Правила 

участия. Стратегия победы. 

1 

24 Логическиезадачи.Высказывания.Истинныеиложныевысказывания. 1 

25 Занимательныезадачи.Мерывпословицах. 1 

26 ШкольныйэтапВсероссийскойолимпиады.Итогииобсуждениезадач 

школьного этапа олимпиады 

1 

Историческиезадачи 4 

27 «Знакомство»сАрхимедом.Решениезадачсмноговариантными решениями. 1 

28 Старинныемерыдлины.Решениезадач 1 

29 Открытие нуля. 1 

30 «Знакомство»сматематикомПифагором.Задачисмноговариантными 

решениями. 
1 



Геометрическиезадачи 4 

31 Международныйконкурс«Кенгуру». Правилаучастия.Решениезадач 1 

32 Плоскиеиобъемныефигуры. Свойства. 1 

33 Задачинаразвертки фигур. 1 

34 Задачина раскраску 1 

35 Итоговое занятие 1 

 

6 класс 

 

№ 
Содержаниеучебного 

материала 

Кол-во 

часов 

 Простейшиеинтеллектуальныезадачи 7 

1 Оптическиеиллюзии 1 

2 Пифагороваголоволомка 1 

3 Древнегреческиезадачи.ЗадачиПифагора,«гномоны» 1 

4 ГеометрическиезадачиАрхимеда(задачаосоотношениеплощадей 

вписанного и описанного круга и квадрата) 

1 

5 Лабиринты.Игры–лабиринты 1 

6 Составлениевопросовкинтеллектуальнойигре«Что?Где? Когда?» 1 

7 Игра«Что?Где?Когда?» 1 

 Работасоспециальной литературой 5 

8 Энциклопедия.Правилаработы. 1 

9 Библиотека.Какработатьслитературойвбиблиотеке. 1 

10 Краткаябиографиявеликихученых. 1 

11 Составлениевопросовпобиографииученых. 1 

12 Известныевысказываниявеликихлюдей 1 

 Компетентностныезадачивкомандных играх 5 

13 Математическаяигра«Математическаякарусель» 1 

14 Решениекомпетентностныхзадач 1 

15 Решениезадачсмежпредметнымсодержанием(география, математика) 1 

16 Решениезадачсмежпредметнымсодержанием(химия,математика, 

биология) 

1 

17 Решениезадачсмежпредметнымсодержанием(физика,математика, 1 

 информатика)  

 Решениепростейшихзанимательных задач 7 



18 Простейшиезанимательныезадачи. 1 

19 Ключкугадываниюцифры.Ребусы 1 

20 Ищемнеобычноевобычных числах 1 

21 Математическиесофизмы. 1 

22 Математическиеголоволомки 1 

23 Международныйконкурс «Кенгуру» 1 

24 Решениезадач«Кенгуру» 1 

 Текстовыезадачи 4 

25 Сюжетныезадачи 1 

26 Задачинавзвешиванияи переливания 1 

27 Задачинасопоставлениемеждуэлементамииих признаками. 1 

28 Последовательностичисел.Задачинанахождениезакономерностейи 

исключения «лишнего». 

1 

 Задачисгеометрическимподходомврешении 6 

29 Симметрия. 1 

30 Применениесимметриидлярешениязадач. 1 

31 Задачинараскраскуиразбиениеплоскости 1 

32 Задачинаразрезаниеискладываниефигур 1 

33 Чтотакоелист Мёбиуса? 1 

34 Мёбиуситопология 1 

35 Итоговое занятие 1 

 

 

7 класс 
 

№ 
Содержаниеучебного 

материала 

Кол-во 

часов 

 Замечательныекривые 4 

1 Циклоида.Кардиоида 1 

2 Таутохрона.Клотоида 1 

3 Кривыедракона 1 

4 Игра«Математическаякарусель» 1 

 Золотоесечение.Геометрическиезадачивинтеллектуальныхиграх 6 

5 Красотаипоисксовершенствав искусстве 1 

6 Золотоесечениеи архитектура. 1 



7 Золотоесечениевприроде 1 

8 ЧислаФибоначчи 1 

9 Составлениевопросовкигре«Что?Где?Когда?»потеме:«Золотое сечение» 1 

10 Интеллектуальнаяигра«Что?Где?Когда?» 1 

 Онлайнигры 6 

11 Правилаонлайнигр 1 

12 Занимательныезадачиигрпортала«Сократ» 1 

13 Логическиезадачиигрпортала«Сократ» 1 

14 Геометрическиезадачи игрпортала«Сократ» 1 

15 Комбинаторныезадачиигрпортала«Сократ» 1 

16 Онлайн-игра 1 

 Задачиконкурса «Кенгуру» 4 

17 Устныезадачи1уровня сложности 1 

18 Задачи2уровнясложности 1 

19 Задачи3уровнясложности 1 

20 Математическиебои 1 

 Четность. 5 

21 Четныеинечетныечисла.Признакиделимостина2 1 

22 Свойствачетности 1 

23 Разбиениенапары 1 

24 Задачина чередование 1 

25 Решениезадачна четность 1 

 Делимость 5 

26 Основнаятеоремаарифметики.Признакиделимости. 1 

27 Задачинаделимостьчиславп-ойстепени 1 

28 Использованиесвойствделимостиприрешениизадач. 1 

29 Задачинадесятичнуюзаписьчисла 1 

30 Полныйпереборостатков 1 

 Задачинапроцентыичасти 4 

31 Задачинапростыепроценты, части. 1 

32 Сложныйпроцент.Формула 1 

33 Решениеэкономическихзадач.«Банковский»процент 1 

34 Задачинапроцентноесодержаниевсмесии сплавах. 1 

35 Итоговое занятие 1 

  35 



 

 

8 класс 
 

№ 
Содержаниеучебного 

материала 

Кол-во 

часов 

 Простейшиеинтеллектуальныезадачи 4 

1 Игра«Брейн-ринг» 1 

2 Правилаигры«Брейн-ринг» 1 

3 Подготовкавопросовкигре«Брейн-ринг» 1 

4 Проведениеигры«Брейн-ринг» 1 

 Денежныелотереи.Выиграть:мифили реальность. 3 

5 Историявозникновениялотерей. 1 

6 Формулыподсчетавероятности события 1 

7 Подсчетвероятностивыигрышавразличныхденежных лотереях 1 

 Шахматнаядоска. 10 

8 Изисториивозникновенияшахматной доски 1 

9 Игрынашахматной доске. 1 

10 Математикашахматнойдоски 1 

11 Математикашахматныхфигур 1 

12 Математическиебои 1 

13 Инвариантностьвзадачахсшахматной доской 1 

14 Игра«Математическаякарусель» 1 

15 Игра«Математическаякарусель».Серияшкольныхигр(подготовка игры) 1 

16 

- 

17 

«Математическаякарусель».Серияшкольныхигр(проведениеигр). 2 

 ПринципДирихле.какприложениесвойствнеравенств 5 



18 ПонятиеопринципеДирихле. 1 

19 Методдоказательстваот«противного»внеравенствах 1 

20 Методоценкивнеравенствах 1 

21 Решениепростейшихзадачнапринцип Дирихле 1 

22 Геометрическиезадачи,решаемыеспомощьюпринципаДирихле. 1 

 Комбинаторныезадачи 6 

23 Понятиемножества.Операциинад множествами. 1 

24 Основныеправилакомбинаторики 1 

25 Графы.Решениезадачспомощьюграфа 1 

26 Основныеформулыкомбинаторики 1 

27 Вероятностьсобытия. 1 

28 Задачинанахождениевероятности 1 

 Задачиконкурса «Кенгуру» 7 

29 Устныезадачи1уровня сложности 1 

30 Задачи2уровнясложности 1 

31 

- 

32 

Задачи3уровнясложности 2 

33 Игра«Брейн-ринг».Серияшкольныхигр(подготовкаигры) 1 

34 

- 

35 

Игра«Брейн-ринг».Серияшкольныхигр(проведение игр). 2 

36 Итоговое занятие 1 

  36 



9 класс 
 

№ 
Содержаниеучебного 

материала 

Кол-во 

часов 

 Криптография 9 

1 Изистории криптографии 1 

2 Основныепонятиякриптографии.Простейшиезадачи 1 

3 Классическиешифры 1 

4 Атаканашифр.Стойкость шифра 1 

5 Матричныйспособшифрования 1 

6 Шифр Кардано 1 

7 Созданиесобственныхшифров 1 

8- 

9 

Математическиебои 2 

 Интеллектуальныезадачи 5 

10 Задачиклубазнатоков«Что?Где?Когда?» 1 

11 Обсуждениезаданийигр«Что?Где?Когда?» 1 

12 Игра«Что?Где?Когда?».Серияшкольныхигр(подготовкаигры) 1 

13 

- 

14 

Игра«Что?Где?Когда?».Серияшкольныхигр(проведениеигр). 2 

 Конструктивныезадачи 4 

15 Равновеликиеиравносоставленныефигуры 1 

16 Геометрическиеголоволомки 1 

17 

- 

18 

Игра«Математическая карусель»(подготовкаи проведение) 2 

 Задачи спараметром 8 

19 Параметрвлинейныхуравнениях 1 



20 Параметрвлинейных неравенствах 1 

21 Квадратныеуравненияспараметром 1 

22 Квадратныенеравенстваспараметром 1 

23 Уравнения,приводимыекквадратным,содержащиепараметр 1 

24 Неравенства,приводимыекквадратным,содержащиепараметр 1 

25 

- 

26 

Игра«Математическая карусель»(подготовкаи проведение) 2 

 Задачиконкурса «Кенгуру» 7 

27 Устныезадачи1уровня сложности 1 

28 Задачи2уровнясложности 1 

29 

- 

30 

Задачи3уровнясложности 2 

31 Игра«Брейн-ринг».Серияшкольныхигр(подготовкаигры) 1 

32 

- 

33 

Игра«Брейн-ринг».Серияшкольныхигр(проведениеигр). 2 

34 Итоговое занятие 1 

  34 

 

Учебно-методическоеиматериально-техническоеобеспечениепрограммы 

 

Литературадля учителя: 

-ЗаконРФ«Обобразовании»; 
-Примерныепрограммыповнекласснойработепоматематике«Стандартывторого поколения. 

Математика 5 – 9 класс»– М.: Просвещение,2011 г. 

-«Математика.Сборникрабочихпрограмм5–6классы»,-М.Просвещение, 2011. 

-Ф.Ф.Нагибин,Е.С.Канин«Математическаяшкатулка»,М,«Просвещение»1988 

-Ред.Л.Я.Фальке «Часзанимательнойматематики»,Москва, 2003 

-Л.В.Гончарова «Предметныенеделившколе.Математика.»Волгоград,2003 

-И.И.Григорьева«Математика.Предметнаянеделявшколе».Москва, «Глобус»2008 

-М.А.Калугин.«Послеуроков:ребусы,кроссворды,головоломки»Ярославль,«Академия 

развития», 2011 

-И.Ф.Шарыгин,А.В.Шевкин«Задачинасмекалку.5-6классы»Москва,«Просвещение»,2009 

-«Энциклопедияголоволомок:Книгадлядетей, учителяиродителей»,Москва,АСТ-ПРЕСС,2009 

-С.АГенкин,И.В.Итенберг,Д.В.Фомин «Ленинградскиематематическиекружки»Киров,«АСА», 1994 

-Интернет-ресурсы 



Литературадля учащихся: 

-М.А.Калугин.«Послеуроков:ребусы,кроссворды,головоломки»Ярославль, 
«Академияразвития», 2011 

-И.Ф.Шарыгин,А.В.Шевкин«Задачинасмекалку.5-6классы»Москва, 

«Просвещение»,2009 

-«Энциклопедияголоволомок:Книгадлядетей,учителяиродителей»,Москва,АСТ- ПРЕСС, 

2009 

-С.АГенкин,И.В.Итенберг,Д.В.Фомин«Ленинградскиематематическиекружки» 

Киров, «АСА», 1994 

- Ф.Ф.Нагибин,Е.С.Канин«Математическаяшкатулка»,М, «Просвещение»1988 
-Ред.Л.Я.Фальке«Часзанимательнойматематики»,Москва, 2003 

- А.В.Летчиков“ПринципДирихле”.Задачисуказаниямиирешениями,Ижевск.1992 

-В.А.Вышинскийидругие“Сборникзадачкиевскихматематическихолимпиад”,Киев,“Высшая школа”, 

1994 

-С.Н.Олехин,М.К.Потапов,П.И.Пасиченко“Нестандартныеметодырешенияуравненийи неравенств”, 

изд-во “МГУ”, 1991 

 

Техническоеобеспечение: 

Компьютер,проектор,интернет. 
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